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Informacgao - Prova
PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

Oficina de Multimédia B
(Prova 318)

Prova pratica

Ensino Secundario (122 ano) maio de 2024

O presente documento divulga informacdo relativa a Prova Extraordinaria de Avaliacdo do 122 ano,
a realizar em 2024, nomeadamente:

e Objeto de avaliacdo da prova

e Material

e Duragao

e Caraterizacdo da prova: estrutura e cotacoes
e Critérios Gerais de Classificacao

Objeto de avaliagao da prova
A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria e as “Aprendiza-
gens Essenciais”. Permite avaliar as aprendizagens passiveis de avaliagdo numa prova escrita de

duracdo limitada, incidindo sobre os dominios / as aprendizagens essenciais seguintes:

Dominios Aprendizagens Essenciais
Apropriagao e Reflexao =Compreender os conceitos associados as diferentes dimensGes da multi-
média;
=Compreender os conceitos relacionados com os elementos graficos para
multimédia;

=Conhecer diferentes narrativas para contetidos multimédia;

=Compreender elementos graficos, nomeadamente, a utilizagdo das fontes
mais adequadas a cada produto multimédia;

=Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital;

=Conhecer diferentes modelos de cor e resolu¢des de imagem, conforme o
objetivo do produto;

=|dentificar diversos formatos de dudio;

=Conhecer o enquadramento de planos e angulos de captagdo de video;

=Conhecer técnicas de animacado;

=Conhecer o conceito de projeto multimédia;

=Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a concreti-
za¢do de um produto multimédia.

Experimentagao e Cria¢cao = Utilizar ferramentas de edi¢do de imagem vetorial e bitmap;

=Saber realizar operagdes de manipulacdo e edi¢cao de imagem digital;
=Integrar imagem digital num produto multimédia;

= Utilizar ferramentas de edi¢do de audio;
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=Saber editar video;

= Utilizar ferramentas de animacao digital;

=Desenvolver métodos de trabalho e organizagdo, através do planeamento
e desenvolvimento de projetos multimédia.

Interpretagao e Comunicagao =Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes
elementos;

=Integrar imagem digital num produto multimédia;

=Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes multimédia;

=Criar um guido com narrativa para video;

=Integrar elementos de texto, imagem e som na produgdo de video;

=Criar animagado 2D ou 3D;

=Demonstrar critérios de rigor e exigéncia nas diferentes etapas do proces-
SO criativo.

Material

O aluno deve ser portador de:
Computador com programas previamente instalados e ligacdo a internet (fornecido
pela escola).
Esferografica azul ou preta;
Lapis de grafite e outros riscadores;
Borracha;
Apara-lapis;
Material para colorir: [dpis ou marcadores de cor.

Duracao

A prova tem a duragao de 120 minutos.

Caraterizacao da prova: estrutura e distribuicao das cotagoes

Prova de caracter pratico, estruturada em trés partes, assente na concretizacao de um Projeto
Multimédia (animacao, video, ...) de pequena dimensado, envolvendo e integrando algumas
das componentes de multimédia:

. . . Distribuicao
Grupo Tipologia dos itens .
de cotagles
Planificacdo do projeto multimédia; Desenvolvimento da solucdo: exploragéo -
1 producgdo de registos graficos — estudos. 65
Produc¢ao dos componentes da solugdo - operagdes de manipulagdao de materiais
2 e ferramentas. 65
3 Concretizagdo da solugdo - as partes e o todo: interligagcdo de meios diferenciados. 70
Total 200

Valorizagao relativa dos Dominios Tematicos
Grupo 1 (65 pontos)

» Capacidade de planificacdo e desenvolvimento de um Projeto Multimédia de pequena
dimensdo, tendo em conta: a escrita do guido; o grupo-alvo; o documento / referéncia;
fases de desenvolvimento;
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= Autonomia de conhecimento independente de aplicagdes especificas e particulares e
consequente capacidade de adaptacdo a diferentes ambientes e processos de trabalho.

Grupo 2 (65 pontos)

» Dominio dos procedimentos técnicos de base e da utilizacdo das ferramentas de trata-
mento e producdo de material digital para multimédia (textos, imagens, graficos, sons, vi-
deos, animagdes...);

= Manipulagdo com intencionalidade dos diferentes processos artisticos.

Grupo 3 (70 pontos)
» Capacidade de interligar meios diferenciados num todo com significado e narrativa mul-
timédia;
= Capacidade de invencao criativa;

- Qualidade expressiva e interpretativa (ritmo e movimento dos elementos, sequéncia
temporal e unidade).

Critérios gerais de classificagao

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificagdo apresentados para cada item e é expressa por um numero inteiro. As
respostas que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas com zero pontos.

Os critérios de classificacdo das respostas aos itens de expressao grafica apresentam-se organi-
zados por niveis de desempenho em cada parametro. A cada nivel de desempenho corresponde
uma dada pontuagao.

E classificada com zero pontos qualquer resposta que ndo atinja o nivel 1 de desempenho em

todos os parametros.

Espinho, Agrupamento de Escolas Dr. Manuel Laranjeira, 8 de maio de 2024
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